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ZABAWY Lo4oPEDY(2ZNE
2 gtoskg ,,1”

Oto zbiér zabaw grupowych do utrwalania artykulagi gtoski ,1”. Dzieci trzyletnie
powinny wymawia te gtoskg prawidtowo. Zdarzajg si¢ jednak odstepstwa od normy,
zwane lambdacyzmem. Gloska " moze byé wéwczas wymawiana migdzyzebowo,
bez prawidtowej piowizadji jezyka, bez zwarcia czubka jezyka z gornym watkiem
dzigtowym. (zasem bywa, ze dziecko weale nie wymawia tej gtoski lub zamienia gtoske
A" na )" (wp. zamiast lato” méwi ,jato”). Przy lambdacyzmie warto wykonywal

twiczenia majgce ha celu pionizacjg jezyka.
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jezyk — czubek jezyka dotyka gérnego watka dzigstoweqo

_ Alfabetyczna gimnastyka
buzi i jezyka

WARIANT I: Dzieci wpdlnie 2 nauczycielem wybierajg stowo (moze to by wp. imig dziecka,
nazwa przedmiotu, potrawy) i przeliterowujg je. Przy kazdej literze wykonujg iwiczenia

buzi i jezyka zgodnie 2 legendg zamieszczong na plakacie.

WARIANT II: Dzieci, Siedzac w kole, podaja sobie koszyk z obrazkami. Na sygnat nauczyciela
(np. dzwonek) osoba, ktéra trzyma koszyk, losuje kartonik i wykonuje {wiczenie zg?o\mie
2 trefcig obrazka, a potem przekazuje koszyk dalej- R

R
Wskazéwka: Ten wariant mozna przeprowadzié; kiedy dzieci dobrze znajg polecenia zawarte na plakacie. \,\v
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Zabawa z gtoskg ,,
Sklepy
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Lolek w swoim sklepie sprzedaje tylko te towary, w nazwach ktérych stychaé gtoske |,
na pocij’ku wyrazu. Natomiast jeqo zona Joanna pvowadzi sklep, w ld'érym spvzedaje rzeczy
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o nazwach rozpoczynajgcych sig wytgcznie gtoska ,,j”. Wialnie przyszta dostawa. Pomézcie
matzenstwu poseqregowad towary. Pod szyldem Lolka potéicie towary z gtoskg, ,1”; a towary,
w nazwach ktérych stychaé gtoske ,,j” na poczatku,
umiefécie pod szyldem sklepu Joanny.

| Dzieci losujg 2. Nauczyciel rozkiada szyldy. 3. Dziecko méwi nazwe (@

kar{'y 2 towarami. towaru i odktada 9o jez

na odpowiedz\i regat.
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Rebusy z gtoskg, ,,1”
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Rozwigzcie rebusy z gtoskq ,,
Historyjka obrazkowa 2z gtoskg ,,

2Na le’SV\ej polanie”
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I Nauczyciel odcina paski 4. Kazde dziecko
2 tekstem, 3. Dzieci wspdlnie uk’mo\o«jq wymyla cigq dalszy
a na dywanie rozktada historyjke obrazkowq historyjki i ilustruje jo.

wymieszane obmzki.@ w odpowiedniej kolejnoﬁci. %] é

2. Dzieci przygladajg sig obrazkom. ﬁ 4. Dzieci dobierajg j
Zastanawiajg sig, co znajduje sig tytuty ilustragi
na ilustragjach. Nazywajo i opowiadajg historyjke.
przedmioty i zwierzgta.

Pomoce do zabaw dostepne w prenumeracie PLUS lub do pobrania na www.blizejprzedszkola.pl



